
133.「英語で考えてみる and アニメ・マンガで知る英語」（模擬授業：山村国際高等学校、

令和 5年 3月 16日） 

 

高校 2 年生を対象に 2 回実施した。前半は英語の CROSSWORD PUZZLE を 15 分程度ア

クティブラーニング兼グループワークとして行った。その後解説を 10分程度を行った。後

半は英語版のマンガ、そのマンガのアニメ(動画)を利用しながら、様々な英語表現を紹介

した。一見難しそうな内容も中学英語程度でも十分に対応できること、これまで習ったも

のを十分に使いこなすことでかなり表現できることを紹介した。使用したコンテンツは

『鬼滅の刃』『SPYxFAMILY』。 


